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DO ZAPISU WYKORZYSATA]

Grzegorz Kasdepke, Justyna Bednarek oraz Waldemar Cichor napisali
ksigzki, ktére z pewnoscig znasz. Wykorzystujac strzatki, zakoduj droge
wybranej osoby do tytutu ksigzki jej autorstwa, nastepnie zaprowadz jg

do bohatera/elementu znanego zjej ksigzki.
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! Tutaj masz miejsce na wpisanie kodu
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g Z EKO-ROBOTEM
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Podgzaj na planszy wedtug programéw umieszczonych u dotu kartki. Za-

prowadZ robota na odpowiednie pole i narysuj w nim odpad, ktéry robot

CZY WIESZ, ZE zostawia. Pamietasz w jakich kolorach sa pojemniki na Smieci? Jezeli tak,
pokoloruj pole ze $mieciami na kolor pojemnika, do ktérego powinnismy
Produkujemy ponad dwa miliardy ton wrzucad ten odpad.

odpadéw kazdego roku.
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B MIS]JA: BUDUJEMY

g ROBOTA

Mo%/mmww

Projekt Leonarda zostat podarty, pomdéz mu zebraé wszystkie czesci robo-

ta. Napisz kod dla Leonarda, wykorzystujac:

CZY WIESZ, ZE

Leonardo da Vinci stworzyt w 1495

« 1>

roku projekt rycerza, ktéry mogt sia-

daé, poruszaé rekami, gtowg oraz p
szczeky. To najstarszy zachowany pro- ?'

jektrobota.

https://pl.wikipedia.org/wiki/Robot

(X zoBACZ FILMIK, JAK TO ZROBIC!

! Tutaj masz miejsce na wpisanie kodu

Zaprojektuj swojego robota na stronie:
https://www.abcya.com/games/make_a_robot
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B MA]JSTERKOWANIE:
KATAPULTA,

CZYLI TRENUJEMY CELNOSC
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TROJKAT ROWNOBOCZNY

CZY WIESZ, ZE Znajdzizaznacz wszystkie tréjkaty rownoboczne, czyli takie ktérych
wszytskie boki, majg takg sama dtugos¢.

Pierwsze katapulty wyrzucaty ogrom-
ne strzaty? Dopiero p6zZniej zastgpiono
je pociskami kamiennymi lub ce-
glanymi. Pociski potrafity polecie¢
na 200 metréw.

https://pl.wikipedia.org/wiki/Katapulta

(KX zoBACZ FILMIK, JAK TO ZROBIC!

|

DO BUDOWY BEDA POTRZEBNE:

drewniane patyczki

stomki

plastikowa nakretka
spinacz

gumka recepturka

tasma klejaca

Oogoogdo

nozyczki

TEST1 Zmierz odlegto$¢iwpisz swoje wyniki. Zaznacy

jdtuzsza
1 2 3 et

odlegtosc.

TEST 2 Ustaw swojg wyrzutnie i postaraj sie trafi¢ nabojem na talerzyk.

Odlegtos¢ talerzyka od katapulty:

Zakoloruj kwadraty, gdy udato Ci sig trafi¢ w talerzyk. [] préban. [] prébas. [ ] prébas.
[] prébaz. [] prébaa. [] prébae.

o
‘ o ‘ o FRSI i . MscONWE
Materiat dostepny na licencji Creative Commons: Uznanie autorstwa AUTORKA: Mariola Fik — TNFORMACYINEGO R S
@ @ 4.0.Miedzynarodowe. Pewne prawa zastrzezone na rzecz Fundacji Roz-
woju Spoteczeristwa Informacyjnego i autorki. Zezwala sie na dowol- Materiat powstat w ramach projektéw ,Misja: programowanie — podregion ostrotecki” i , Mi-
ne wykorzystanie materiatéw w tym utwordéw, tworzenia i rozpowszechniania ich kopii sja:programowanie — podregion ptocki” realizowanego przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa
w catosci lub we fragmentach, wprowadzania zmian i rozpowszechniania utwordéw zalez- Informacyjnego oraz Mazowieckie Samorzagdowe Centrum Doskonalenia Nauczycieli. Dzia-
nych - pod warunkiem zachowania niniejszej informacji licencyjnej i wskazania autoréow tanie wspétfinansowane przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju
oraz Fundacji Rozwoju Spoteczefistwa Informacyjnego jako wtascicieli praw do tekstu. Regionalnego.

Polska Cyfrowa Rozwoju Regionalnego

Tekst licencji dostepny na stronie: https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pl. Fundusze ) Unia Europejska
Europejskie WI o



B MA]JSTERKOWANIE:

™ RAKIETA,
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CZYLI PODBIJAMY KOSMOS

N7 A9
| c S
CZY WIESZ, ZE
MOJA
Falcon Heavy (,Sokét Wagi Ciezkiej”) RAKIETA
tojedna z najwiekszych rakiet—ma 70
metrow wysokosci i az 27 silnikow.
Zmiescitadunki o wadze do 63,8 tony.
To chyba catkiem sporo;)
DO BUDOWY BEDA POTRZEBNE:
[] stomka
[] gumka zkoricéwkiotéwka
[ ] kartkazblokutechnicznego
[] spinacz/drucik
[] drewniany patyczek
[] gumkarecepturka
[] taémaklejaca
[] nozyczki
TEST S %
G
DA Q

Zmierz odlegtos¢ i wpisz swoje wyniki.

1 2

Ut6z i zapisz liczby od najwiekszej do najmniejszej.

V' Whioski
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5 MIS]JA: URODZINY
g ZAPROGRAMOWANA
KARTKA
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MOJE URODZINY OBCHODZE:

W ramce narysuj elementy, ktére moga znaleZ¢ sie na kartce urodzinowej.

D I
Y, S
ZYCZENIA
URODZINOWE S %
3\ ® @ N
LI napisz krotkie zyczenia.
SCRATCH
! Bloczki, ktorych bedziesz potrzebowata/potrzebowat do zaprogramowanie urodzinowej kartki:
F nastgpne tio 1
E;
FRST fumoacn Y
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vrogram ZAPROGRAMOWANA
OPOWIESC

CZY WIESZ, ZE PR

Pierwszym cztowiekiem w przestrzeni

kosmicznej byt Jurij Gagarin. MIE]SCE AKC]I:

= CZAS AKC]I:
(X zoBACZ FILMIK, JAK TO ZROBIC!
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PLAN WYDAR?

SCRATCH

! Bloczki, ktérych bedziesz potrzebowata/potrzebowat do zaprogramowania opowiesci:

! SCRATCHIR,
to darmowa aplikacja, ktorg mozesz
pobrac ze sklepu Google Play lub App Store.
Aplikacje mozna tez zainstalowac na

komputerze.
FRST s mscoN Wil
Materiat dostepny na licencji Creative Commons: Uznanie autorstwa AUTORKA: Mariola Fik HRrORMACHNERD R S
@ @ 4.0.Miedzynarodowe. Pewne prawa zastrzezone na rzecz Fundacji Roz-
woju Spoteczeristwa Informacyjnego i autorki. Zezwala sie na dowol- Materiat powstat w ramach projektéw ,Misja: programowanie — podregion ostrotecki” i , Mi-
ne wykorzystanie materiatéw w tym utwordéw, tworzenia i rozpowszechniania ich kopii sja:programowanie — podregion ptocki” realizowanego przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa
w catosci lub we fragmentach, wprowadzania zmian i rozpowszechniania utwordéw zalez- Informacyjnego oraz Mazowieckie Samorzagdowe Centrum Doskonalenia Nauczycieli. Dzia-

nych - pod warunkiem zachowania niniejszej informacji licencyjnej i wskazania autoréw tanie wspétfinansowane przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju

oraz Fundacji Rozwoju Spoteczefistwa Informacyjnego jako wtascicieli praw do tekstu. Regionalnego.

Tekst licencji dostepny na stronie: https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pl. Fundusze Unia Europejska
Europejskie TG Turogr
Polska Cyfrowa Rozwoju Regionainess




’FTI/LO}OJI .
”"l/}’“ oca/mmwu:amm

CZY WIESZ, ZE

Program to sekwencja instrukcji
napisanych wjezyku zrozumiatym
przez komputer. Instrukcje musza
byc precyzyjne. W przeciwnym razie
komputer bedzie popetniat btedy.
Hello Ruby/Linda Liukas. 2016

Zastandw sie
! Czy instrukcja byta precyzyjna?
! Czy udato Ci sig umiesci¢ wszytskie

elementy krajobrazu w rysunku?

INSTRUKC]A

W SWIECIE ALGORYTMOW

Istotg programowania sg instrukcje, ktére prowadzg nas do realizacji
konkretnego zadania.Przyktadem instrukcji moga by¢ przepisy kulinar-
ne. W programowanie taki przepis, jak krok po kroku (jasno zdefiniowa-
ne czynnosci) wykonac zadanie, nazywamy algorytmem.

Cz wiesz, ze z algorytmami spotykamy sie kazdego dnia? Na przyktad
myjac zeby. Codzienna czynos¢ sktada sie zmnéstwa drobnych etapéw
—przeciez nie mozesz wyciskac pasty, gdy nie masz w dtoni swojej szczo-
teczki. W instrukcjach/algorytmach kazdy krok jest wazny. Sprébuj opi-
sal czynno$¢ mycia zebéw krok po kroku swojej/swojemu bratu/siostrze/
mamie/tacie?

WYZWANIE! SPROBU] NARYSOWAC OBRAZ ZGODNIE
Z OPISEM PONIZE].

Nadeszta wiosna. Swieci piekne stofice a na niebie jest tylko jedna chmur-
ka. Po prawej stronie widzisz drzewko, ktére powoli robi sie zielone. Po-
$rod traw widzisz 7 kwiatkow. Dwa kwiatki sg zotte jak stofice i rosng obok
siebie. Trzy kolejne kwiatki sg pomaranczowe i sa wieksze od zéttych. Po-
zostate kwiatki sg czerwone. Mamy piekng wiosne!
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CZY WIESZ, ZE

Sudoku — gra logiczna polegajaca na
utozeniu elementéw w taki sposdb, by
zaden element nie powtérzyt sie
w pionie i poziomie

SUDOKU

PROGRAMISCI — MADRE GtOWY

Programowaniem zajmuja sie programisci. Programisci mogg wykony-
wac rozne zadania: projektowac aplikacje, tworzy¢ strony internetowe,
sg tez inzynierowie oprogramowania, czy projektanci oprogramowania
oraz testerzy, ktorzy sprawdzajg poprawnos¢ napisanych programoéw. Jak
myslisz jakie cechy powinna mie¢ osoba zajmujgca sie programowaniem?

Na pewno powinna by¢ cierpliwa i madra. Czy przychodzg Ci do gtowy
inne cechy?

Przed Tobg sudoku - tamigtéwka, ktéra polega na utozeniu elementéw
w taki sposéb, by zaden element nie powtérzyt sie w pionie i poziomie.
Uzupetnij puste pola zgodnie z zasadami sudoku. Do dzieta!

o
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CZY WIESZ, ZE

Kryptografia to sposéb szyfrowania
wiadomo3ci.

Zastandw sie

! Dlaczego wykorzystujemy szyfry?
! Czy w Twoim domu mozna spotkac
szyfry?Jezeli tak, to gdzie?

SZYFRY

SZYFR CEZARA

Czy spotkatas/spotkates sie z szyframi? Oczywiscie! Szyfry towarzyszg
nam kazdego dnia: na produktach widzimy kody kreskowe, wiemy co
oznaczaja poszczegblne znaki drogowe, wiele oséb chroni swéj telefon
lub dom szyfrem.

SURJUDP

Nieczytelne? By odczytaé wiadomosé trzeba znaé szyfrjaki zostat uzyty
do zakodowania wiadomosci. Tym szyfrem jest szyfr Cezara. Jak dziata?
By zakodowac litere A — musisz uzy¢ litery D. Zakodowane imie Ala wy-
glada tak DOD.

G||H I|J| K|LIM|N

Sprébuj odszyfrowaé wiadomosé zapisang powyzej. P6Zniej sprobuj za-
kodowa¢ swojg wiadomos¢.
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CZY WIESZ, ZE

Piksel to najmniejszy jednolity ele-
ment obrazu wyswietlanego na ekra-
nie komputera.Najczesciej maty
kwadrat.

Zastandw sie

Dlaczego wykorzystujemy szyfry?
Czy w Twoim domu mozna spotkac
szyfry?Jezeli tak, to gdzie?

PIKSELE

ZAKODOWANE KWADRATY

Pamietasz szyfry? Teraz naszym szyfrem bedg kolory. Twoim zadaniem
bedzie pokolorowanie odpowiednich kwadratéw tak by powstat obraz.
Jestes ciekawa/ciekawy jaki?

Do dziata!
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O O NON WV A~ WIN=

ld
O

B A7,B7,B8,¢7,C8,Co,D7,Ds, As, B4, Bs, C3,C4, Cs, D2, D3,
D9, E7, E8, E9, F7,F8,F9,G7,GS8, D4, Ds, E1, E2, E3, E4, E5, G1,
G9,H7,H8, Hy,17,18,17 G2,G3,G4,Gs, H2, H3, H4, Hs,

13,14,15,14,15

. F1,F2,F3,F4,Fs, F6 . A10, B10, C10, D10, E10, F10,

Gi10, H10, 110, J10
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CZY WIESZ, ZE
Stowo robot pochodzi od stowianskie-
go stowa robota, oznaczajgcego ciezkg

prace, wysitek

https://pl.wikipedia.org/wiki/Robot.

ROBOTY

SKAD SIE BIORA?

B WYSLtUCHA] BAJKI ROBOT WESOLY RYJEK POWRACA
WOJCIECHA WIDtAKA.

Bajka dostepna pod linkiem:
https://ninateka.pl/film/robot-wesoly-ryjek-powraca-wojciech-widlak

Zastanow sie

! Dlaczego Wesoty Ryjek potrzebowat robota?
! Z czego Wesoty Ryjek wybudowat robota?

! Czy robot wypetniat swoje zadania?

B CzY CHCIAtABYS/CHCIALBYS MIEC WLASNEGO ROBOTA?

Pamietaj kazdy robotjest projektowany z mysla o konkretnym zadaniu/
czynnosci jakie ma wykonywaé. Co robitby Twoj robot? Narysuj swojego
robota w ramce ponizej.
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CZY WIESZ, ZE

Pierwszy komputer pokazano w 1945
roku. Miat ponad 2,4 metra wysokosci
i mierzyt 24 metry dtugosci. Czy zmie-
Scitby sie w Twoim pokoju?

https://www.benchmark.pl/aktualno
sci/historiarozwoju-komputerow-i
-laptopow-1946-2016.html

NA TROPIE

KOMPUTEROW

Czy pralka to komputer? Tak! Mama lub tata wybieraja odpowiedni pro-
gram, by nasze ubrania byty czyste i pachnace. Pralki potrafig tez SAME
zwazyc¢ ubrania i wybraé najlepszy dla nich program.

Czy w Twoim domu znajdziesz urzadzenia, o ktérych mozemy powie-
dzie¢: ,to komputer”.

Wytrop jak najwiecej takich urzadzen i narysuj ponizej komputery jakie
znalaztas/znalaztes w domu.
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TORT

Jutro Ali urodziny,
chodZcie, torcik jej zrobimy!

INSTRUKC]A

MOZE BYC WIERSZEM

WYZWANIE! Sprébuj narysowac obraz zgodnie z instrukcjg ukrytg
w wierszu.

Autorkami wiersza sg nauczycielki biorgce udziat w projekcie Misja:
programowanie i braty udziat w szkoleniu w Szkole Podstawowej nr 1
w Wyszkowie.

Na paterze jej podamy,
pyszny biszkopt przektadany.
Dwupoziomowa,

z6tta warstwa ciasteczkowa,
20 ciastek w sobie chowa.

Trzecia warstwa malinowa,
czwarta jest czekoladowa.
Kolejne trzy pietrajadogodwe

W naszym torcie zwezamy,
po 2 biszkopciki z kazdej strony zabieramy.

Na gérze Swieczka ré6zows
wysoka na 3 pietra ozdabiamy!

Wskazéwka
! Rysowanie zacznij od dotu
kratownicy.
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B DROGA
. DO CELU
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Wykorzystaj strzatki by wyznaczy¢ droge zielonej kulki do celu, czyli czer-

wonego pola. Nasza kulka po drodze musi zebraé¢ 3 gwiazdki.

DO ZAPISU WYKORZYSATA]

PAMIETAJ: jedna strzatka tojedno pole.

<1t ->4V

! Tutaj masz miejsce na wpisanie kodu
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Napisz program, dzieki ktéremu kulka zbierze wszystkie gwiazdki.

CZY WIESZ, ZE

Not Savng Progess - Log in to Save.

Kodable to darmowa aplikacja,
z ktérej mozna skorzystaé wchodzac

nastrone:

T EEXTT IR REE
https://game.kodable.com/ e ':‘ L]
play?hc=1&user=s8enf41 . Lo

-
2 2 2 2 A B B B

-

Tutaj sprawdzisz dziatanie

programu. Pamietaj —testowanie
jest najwazniejsze.

A K B N K B B B N

.
.
.
Ll

*

FeaeePEETTESEEESYDS

Bloczkijakich mozesz uzy¢ do napisania programu.

Y Zanim uruchomisz aplikacje mozesz napisac program tutaj:

WYZWANIE PROJEKTOWE! Zaprojektuj wtasng plansze dla kulki. Do dzieta!
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5 KODABLE

moad. | WARUNKI
TVrogra/mowanie

Napisz program dzieki, ktéremu kulka zbierze wszystkie gwiazdki. Zwrdé
uwage na z6tte pola. Jezeli kulka trafi na zétte pole moze zmienic kieru-
CZY WIESZ, ZE nek, w ktérym sie toczy.

Not Savng Progess - Log i to Save.

Kodable to darmowa aplikacja,
z ktérej mozna skorzystaé wchodzac
nastrone:

https://game.kodable.com/
play?hc=1&user=s8enfs1

Tutaj sprawdzisz dziatanie
programu. Pamietaj —testowanie
jest najwazniejsze.

Bloczkijakich mozesz uzy¢ do napisania programu.

Y Zanim uruchomisz aplikacje mozesz napisac program tutaj:

WYZWANIE PROJEKTOWE! Zaprojektuj wtasng plansze dla kulki. Pamietaj, by na planszy znalazto sie pole warunkowe,
dzieki ktéremu kulka moze zmienié kierunek. Do dzieta!
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CZY WIESZ, ZE

,Bug” czyt. bag to btagd w naszym pro-
gramie. W jezyku angielskim stowo
,bug” oznacza pluskwe, robaka. Dla-
czego uzywamy stowa ,bug”. W 1947
przez ¢me nie dziatat jeden z kompu-
teréw zwany Mark 1.

BLEDY

TRZEBA SOBIE Z NIMI RADZIC

Programisci stale popetniajg btedy. Btedy nazywamy bugami a usuwanie
btedéw to debuggowanie.

Czy potrafisz znaleZzé btgd w programie jaki widzisz ponizej? Jezeli tak to
sprébuj naprawic program by dziatat poprawnie.

start

NG

zaloz buty

zaloz kurtke

zaldz sweter

wyjdzz domu

zaléz czapke

NG

koniec
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A PETLA
A ZNAIJDZ WZOR | UZUPEENI] LUKI

TVrog/rasmou .

Dostrzegasz ponizej wzér, ktory sie powtarza? To petla! Petla to zestaw
blokdéw, ktére moga powtarzac sie w nieskoriczonosé, ale petla moze mieé
CZY WIESZ, ZE tez okreslong liczbe powtérzen, np powtdrz 5 razy.

Sekwencja seria instrukcji utozonych
we wtasciwej kolejnosci.

Linda Liukas, Hello Ruby. Programowanie dla

HNeoANOOOANT
O’ AN T OV
'N KL B3 KL N
VAN OVAN O

Narysuj wzor, ktory sie powtarza:

dzieci

Czy wiesz ile razy powtarza sig wzor powyzej? Policz i napisz tutaj

Masz pomyst na wtasne ¢wiczenie? Do dzieta!
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B DROGA

. DO CELU
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Wykorzystaj strzatki by pszczota trafit do ula z jak najwiekszg iloscig
nektaru.
DO ZAPISU WYKORZYSATA)

rq P

! Tutaj masz miejsce na wpisanie kodu
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LightBot to darmowa aplikacja do-
stepna w sklepie Google Play, Ap-
pStore, Amazon. LightBot dziata tez
w przegladarce internetowej, wystar-
czy wejs¢ na strone:

Bloczkijakich mozesz wykorzystac.

[

~

LIGHTBOT

ZAPAL NIEBIESKIE POLA

Tutaj sprawdzisz dziatanie programu.
eV

Pamietaj—testowanie jest najwazniejsz

> 2

MAIN

(

Tutaj utéz bloczki w odpowiedni sposéb,
by robot zapalit niebieskie pole.

e Zanim uruchomisz aplikacje mozesz napisac program tutaj:

WYZWANIE PROJEKTOWE! Zaprojektuj wtasng plansze dla robota. Pamietaj, by na planszy znalazto sie niebieskie pole, ktére

robot powinien zaswieci¢. Do dziata!

Materiat dostepny na licencji Creative Commons: Uznanie autorstwa
@ @ 4.0.Miedzynarodowe. Pewne prawa zastrzezone na rzecz Fundacji Roz-

woju Spoteczeristwa Informacyjnego i autorki. Zezwala sie na dowol-
ne wykorzystanie materiatéw w tym utwordéw, tworzenia i rozpowszechniania ich kopii
w catosci lub we fragmentach, wprowadzania zmian i rozpowszechniania utwordéw zalez-
nych - pod warunkiem zachowania niniejszej informacji licencyjnej i wskazania autoréw
oraz Fundacji Rozwoju Spoteczefistwa Informacyjnego jako wtascicieli praw do tekstu.
Tekst licencji dostepny na stronie: https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pl.
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Materiat powstat w ramach projektéw ,Misja: programowanie — podregion ostrotecki” i , Mi-
sja:programowanie — podregion ptocki” realizowanego przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa
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Scratch]r to darmowa aplikacja, ktéra
mozna pobrac ze sklepu Google Play,
czy AppStore.

DUSZEK zebra [kosmonauta ch}opiec Pi}ka dziewczyna ryba

SCENA | drzewa | kosmos | plaza | boisko | woda noc

Materiat dostepny na licencji Creative Commons: Uznanie autorstwa
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