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CZY WIESZ, ZE W KATOWICACH DZIAtA MUZEUM HISTORII
KOMPUTEROW | INFORMATYKI? ZAJRZY] KONIECZNIE:
http://www.muzeumkomputerow.edu.pl/
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http://www.muzeumkomputerow.edu.pl/
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ODWIEDZ CENTRALNY DOM TECHNOLOGII W WARSZAWIE,
GDZIE EDUKAC]A | TECHNOLOGIA ZNALAZtY WSPOLNA
PRZESTRZEN. DOWIEDZ SIE WIECE): https://cdt.pl/
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https://cdt.pl/

CHCESZ STWORZYC Z DZIECMI ANIMACJE PRZY UZYCIU
TABLETOW | APLIKAC]I? — ZAJRZY] KONIECZNIE TUTAJ:
http://bit.ly/animacjatablet
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Czy wiesz, ze w Polsce dziata
kilka Hackerspace'6w? Sg to
laboratoria, w ktérych spotykaja
sie i wspotpracuja cztonkowie
spotecznosci lokalnej majgcy
wspblne pasje, zwykle zwigzane
zinformatykg i nowymi
technologiami
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Informatyka
https://pl.wikipedia.org/wiki/Nowe_technologie
https://pl.wikipedia.org/wiki/Nowe_technologie
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JESTES CIEKAWY, SKAD WZIAt SIE INTERNET | JAK DZIALA SIEC?
SPRAWDZ. A DOWIESZ SIE, JAK ZORGANIZOWAC ZAJECIA POSWIECONE
TEMU ZAGADNIENIU: http://bit.ly/internetscenariusz
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http://bit.ly/internetscenariusz
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SZUKASZ INSPIRAC]I? BRAKUJE Cl POMYStOW? ZAJRZY]
KONIECZNIE NA BLOGA ALEKSANDY SCHOEN-KAMINSKIE]:
https://klikankowo jimdofree.com/
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https://klikankowo.jimdofree.com/
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Pracujesz z dzie¢mi o specjalnych
potrzebach? Zajrzyj na bloga Zyty
Czechowskiej i Jolanty Majkowskiej:
http://www.specjalni.pl/
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http://www.specjalni.pl/
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CHCESZ ZBUDOWAC Z DZIECMI WEASNY + o+
KOMPUTER? JESLI TAK, TO ZOBACZ, JAK TO ZROBIC:
http://bit.ly/komputerdiy
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http://bit.ly/komputerdiy

WEASNA GRA PLANSZOWA TO ZAWSZE DOBRY POMYSt
NA ZAJECIA. O TYM, JAK TO ZROBIC, DOWIESZ SIE
Z WEBINARU: http://bit.ly/projektujemygrewebinar
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http://bit.ly/projektujemygrewebinar
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Wiesz, ze w sieci dziata Szkota
Mtodego Programisty?

I kurs Scratcha! Wszystko tutaj:
https://szkolamlodegoprogramisty.pl/
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https://szkolamlodegoprogramisty.pl/
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MNOSTWO CIEKAWYCH INSPIRAC]I DO ZAJEC
I SCENARIUSZY ZNAJDZIESZ NA STRONIE:
https://uniwersytetdzieci.pl/. WARTO SPRAWDZIC!
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https://uniwersytetdzieci.pl/

WYStUCHA] Z DZIEEMI BAJKI WESOLY RYJEK POWRACA
WOIJCIECHA WIDtAKA O BUDOWANIU ROBOTA.
BAJKA DOSTEPNA TU: http://bit.ly/3wesolyryjek
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http://bit.ly/3wesolyryjek
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Czy wiesz, ze 17 maja obchodzony
jest Miedzynarodowy Dzien
Scratcha? Bedziesz Swietowac?
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